Peindre avec la lumiere ?
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QUELS DEFIS




PEINTURE CLASSIQUE

* PEINTURE

* TOILE

* SYNTHESE SQUSTRACTIVE
* PERSISTANCE

* MELANGE DES CQULEURS
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PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE < 27?




PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE < LUMIERE



PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE < LUMIERE
e TOILE < 27?7




QUEL SUPPORT ?

* LE CAPTEUR QPTIQUE




LE CAPTEUR OPTIQUE

o LE CCD EST UNE MATRICE A TRANSFORMER DES PHQTONS
(GRAINS DE LUMIERES) EN ELECTRONS

— L'ARRIVEE DE PHOTONS SUR LE SILICIUM VA CREER DES CHARGES ELECTRIQUES
— C’EST L'EFFET PHQTQELECTRIQUE (HERTZ, 1887 ; EINSTEIN, 1905 )



PETITE PARENTHESE

* QUIETAITLAA 19H ?

* LUMIERE : QNDE QU GRAIN ?




LE CAPTEUR OPTIQUE

* LES PHQTQNS VONT SACCUMULER DANS DES ZONES APPELEES
« PUITS »
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LE CAPTEUR OPTIQUE

* LES PHOTQNS VONT SACCUMULER DANS DES ZONES APPELEES
« PUITS »

* MAIS... ARGGGHHHHHH, LES PHOTONS NE SONT PAS
SENSIBLES A LA CQULEUR 11!
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LE CAPTEUR OPTIQUE
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* EN PRATIQUE ...

filtre passe bas

micro lentilles




LE PIXEL

* EN PRATIQUE ...
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L'IMAGE NUMERIQUE

* EN PRATIQUE ...
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LA VIDEO NUMERIQUE

* EN PRATIQUE ..,

16



PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE < LUMIERE
* TOILE < CAPTEUR QPTIQUE
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PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE < LUMIERE
* TOILE < CAPTEUR QPTIQUE
 SYNTHESE SQUSTRACTIVE < 272?
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PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE < LUMIERE
 TOILE < CAPTEUR QPTIQUE
o SYNTHESE SQUSTRACTIVE < SYNTHESE ADDITIVE
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PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE <> LUMIERE

* TOILE <> CAPTEUR QPTIQUE

* SYNTHESE SQUSTRACTIVE < SYNTHESE ARDITIVE
* PERSISTANCE < 27?7

20



?

TANCE

2,
V)
R.
LLl
s
Ll
—
—1
LLl
.

Q

ATMAMNNAMMan

YUV VDY

Uivioun

W
A

:
%

2]k



PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE <> LUMIERE

* TQILE <> CAPTEUR QPTIQUE

* SYNTHESE SQUSTRACTIVE < SYNTHESE ARDITIVE
* PERSISTANCE <> MEMQIRE DE L'ORDINATEUR

22



PEINTURE LUMINEUSE

* PEINTURE <> LUMIERE

* TQILE <> CAPTEUR QPTIQUE

* SYNTHESE SQUSTRACTIVE < SYNTHESE ARDITIVE
* PERSISTANCE <> MEMQIRE DE L'ORDINATEUR

* MELANGE DES CQULEURS < 277

&
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BILAN

* PEINTURE <> LUMIERE

* TOILE <> CAPTEUR QPTIQUE

* SYNTHESE SQUSTRACTIVE < SYNTHESE ARDITIVE
* PERSISTANCE <> MEMQIRE DE L'ORDINATEUR

* MELANGE DES CQULEURS < IMAGE DE LUMIERE

-

25



LA LUMIERE

ET APRES

LE MONDE S’ECLAIRE DANS
L’'OBSCURITE DE NOTRE CERVEAU



http://pageperso.univ-Ir.fr/vincent.courboulay/

Vincent.courboulay@univ-Ir.fr
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